
Programowanie zespołowe - 2
I. Schematy UML

1. Diagram przypadków użycia

Więcej przykładów z komentarzami dostępne jest na:
https://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/dd409432.aspx

https://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/dd409432.aspx


2. Diagramy aktywności

Więcej przykładów z komentarzami dostępne jest na:
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409360.aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409465.aspx
http://brasil.cel.agh.edu.pl/~09sbfraczek/diagram-aktywnosci,1,10.html
https://www.michalwolski.pl/diagramy-uml/diagram-aktywnosci/

https://www.michalwolski.pl/diagramy-uml/diagram-aktywnosci/


3. Diagramy sekwencji

Więcej przykładów z komentarzami dostępne jest na:
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409377.aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409389.aspx

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409377.aspx


4. Diagramy klas

Więcej przykładów z komentarzami dostępne jest na:
http://www.p-programowanie.pl/uml/diagramy-klas-uml/
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409437.aspx

http://www.p-programowanie.pl/uml/diagramy-klas-uml/
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd409437.aspx

