Zastosowania informatyki w pracy grupowej

Laboratorium 3 - GitHub

1. Prosze dobraé sie w 3 osobowe grupy.

2. Wspodlnie za pomocg NetBeans oraz GitHuba opracowa¢ program
w jezyku Java. Ma by¢ to aplikacja konsolowa demonstrujgca
uzycie klas w programowaniu obiektowym.

3. Cztonkowie grupy muszg zalogowac sie na GitHubie.

4. Jedna z oséb tworzy nowe repozytorium na GH i go inicjalizuje jako
projekt Java (.gitignore) z wybrang licencja.

5. Nastepnym krokiem powinno by¢ uruchomienie NetBeans i
wybranie opcji Team/Git/clone podajgc URL repozytorium, login
oraz hasfo.

6. Dalej nalezy zgodzi¢ sie na stworzenie nowego projektu i wybraé
Java/Java Application.

7. Aby na GH wysta¢ projekt razem z ustawieniami Srodowiska
NetBeans musimy klikng¢ z prawej strony w eksploratorze projektu
na jego ikonke i wybra¢ z menu kontekstowego Git/add . W innym
wypadku na GH bedg tylko i wytgcznie pliki zrodtowe. W ten sam
sposbdb nalezy dodawaé pédzniejszym etapie wszystkie nowe pliki,
ktdre majg zosta¢ zapisane na GH. Inne pliki bedg traktowane jako
lokalnie tymczasowe.

8. Woystaé zainicjowany projekt poprzez wybranie Team/commit oraz
Team/Remote/Push.

9. Na GH nalezy wejs¢ w Settings/Collaborators i doda¢ pozostate
osoby z grupy.

10. Wszyscy uzytkownicy moge teraz rozpoczg¢ prace nad projektem
powtarzajgc sam krok nr 5.

11. Prosze podzieli¢ sie pracg. Nalezy opracowac:

1. plik README.md ze skrotowg dokumentacijg - gtownie instrukcjg
uzycia aplikacji (w jezyku Markdown),
2. Program ma sktada¢ sie z nastepujgcych klas:
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1) interfejsu Powierzchnia zawierajgcego metode policzPole,
ktora bedzie liczy¢ pole danego obiektu (uwzgledniajac
podobiekty)

2) Budynek:

a) implementujgc interface Powierzchnia
b) zawierajgc pola z:

i.  wymiarem dziafki

ii. iloscig pieter

ii. listg pieter typu Pietro

iv. polem typu Garaz

3) Pietro:

a) implementujgc interface Powierzchnia
b) zawierajgc pola z:
i. iloscig pomieszczen
ii. numerem pietra
iii. tablicg ElementPietra
4) ElementPietra:
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a) abstrakcyjna
b) implementujgc interface Powierzchnia
c) zawierajgca pole z numerem pietra
5) Mieszkanie:
a) dziedziczgca po ElementPietra
b) zawierajgc pola z:
i. wizytdwkg z imieniem i nazwiskiem mieszkanca
ii. tablicg pomieszczen
6) Pomieszczenia:
a) dziedziczgca po ElementPietra
b) zawierajgc pola z:
i. wymiarem X
ii. wymiaremy
iii. nazwg
7) Garaz:
a) dziedziczgca po Pomieszczenie
b) zawierajgc pola z:
i. wymiarem x bramy
ii. wymiaremy bramy

12. Dla kazdego zadania nalezy utworzy¢ osobng gataz poprzez Team/
Branch/Tag/Create Branch. Dla innych osdb bedzie ona dostepna
dopiero po commiti push.

Prosze pamietaé o sensownym nazewnictwie commitéw i gatezi!!!!

13. Aby pracowaC na gatezi stworzonej przez kogos$ innego nalezy
najpierw wybraé Team/Remote/Pull i wybra¢ interesujgce nas
gatezie celem synchronizacji po czym przetaczenia dokonuje sie
poprzez Team/Branch/Tag/Switch Branch.

14, W odpowiednim momencie dla kazdego zadania prosze poprzez
strone GH stworzy¢ Pull Requesti otworzy¢ dyskusije.

15. Po akceptacji przez innych nalezy dokona¢ merge. Wskazane jest
poeksperymentowanie z roznymi ich rodzajami.

16. Zaobserwowane problemy nalezy zgtaszac poprzez Issues.

17. Wersje bedace pewnym catoSciowym etapem mozna zaznaczac
tagami.



18. Prawidtowa implementacja kodu powinna pozwoli¢ na dziatanie
kodu jak ponizej:

public static void main(String[] args) {

Pomieszczenie[] mojePomieszczenia = {
new Pomieszczenie() {

{
this.szerokosc = 3;
this.dlugosc = 2;
this.nazwa = "pokoj";
¥
}
new Pomieszczenie() {
{
szerokosc = 2;
dlugosc = 2;
nazwa = '"lazienka";
¥
¥
b
Mieszkanie mojeMieszkanie = new Mieszkanie() {
{
pomieszczenia = mojePomieszczenia;
wizytowka = "Kowalscy";
¥
b
ElementPietral[] mojeElementyParteru = {
mojeMieszkanie,
new Pomieszczenie() {
{
szerokosc = 2;
dlugosc = 2;
nazwa = ''suszarnia'';



Pietro[] mojePietra = {
new Pietro() {
{
numerPietra = 0;
elementy = mojeElementyParteru;

};

Garaz[] mojeGaraze = {
new Garaz() {

{
szerokoscBramy = 3;
wysokoscBramy = 2;
szerokosc = 5;
dlugosc = 5;

¥

};
Budynek mojBudynek = new Budynek() {
{
powierzchniaDzialki = 20;

pietra = mojePietra;
garaze = mojeGaraze;

};

System.out.println(mojBudynek.PoliczPole());



