Zastosowania informatyki w pracy grupowej

Laboratorium 3 - GitHub IntelliJ

1. Prosze dobrac sie w 3 osobowe grupy.

2. Wspodlnie za pomocg IntelliJ oraz GitHuba opracowa¢ program w
jezyku Java. Ma by¢ to aplikacja konsolowa demonstrujgca uzycie
klas w programowaniu obiektowym.

3. Cztonkowie grupy muszg stworzy¢ konta na GitHubie.

4. Jedna z os6b tworzy nowy projekt w IntelliJ

Y] New Project

New Project Name: Budynki

Empty Project
Location: ~\ldeaProjects

Maven Archetype V| Create Git repository

4 Java Enterprise
Language: Java Kotlin Groovy JavaScript
©® Spring Initializr

JavaFX Build system: Intelli) Maven Gradle
¢| Quarkus
JDK: 115
JL Micronaut :

Ktor V| Add sample code

| QN Multiplatform

-~ — B v 1
® Compose Multiplatform HEREERE) SRS

5 HTML Module name: Budynki

@ React

€X Express

Content root: ~\IdeaProjects\Budynki

A Angular CLI Module file location: | ~\IdeaProjects\Budynki
IDE Plugin

& Android




5. Nastepnym krokiem powinno by¢ podtgczenie konta GitHub do
IntelliJ

Git Window Help
Commit... Ctrl+K
Push... Ctrl+Shift+K
Update Project... Ctrl+T
Pull...
n(String[] args) { Sys
Merge...

Rebase...

Branches... Ctrl+Shift+"

New Tag...

Reset HEAD...

Show Git Log

Patch

Uncommitted Changes

Current File >

GitHub > O Share Project on GitHub
Manage Remotes...

Clone...

VCS Operations

Y Share Project On GitHub

Repository name: | bud2

Remote: origin

Description:

Share by:

Log In via GitHub...
? Log In with Token...

Log In to GitHub Enterprise...




Add GitHub Account

Server: | github.com

Token: Generate...

Add Account

New personal access token

Personal access tokens function like ordinary OAuth access tokens. They can be used instead of a password for Git
over HTTPS, or can be used to authenticate to the API over Basic Authentication.

\[o] )

IntelliJ IDEA GitHub integration plugin

What's this token for?

Expiration

30 days The token will expire on Wed, May 25 2022

Select scopes

Scopes define the access for personal tokens. Read more about OAuth scopes.

repo Full control of private repositories

repo:status Access commit status

— udTi.cian ALLTDD UDTI Tilall auul TddTD (ITau-vlly)

_ user:follow Follow and unfollow users
delete_repo Delete repositories

write:discussion Read and write team discussions

_J read:discussion Read team discussions

admin:enterprise Full control of enterprises
0 manage_runners:enterprise Manage enterprise runners and runner-groups
| manage_billing:enterprise Read and write enterprise billing data

3 read:enterprise Read enterprise profile data

admin:gpg_key Full control of public user GPG keys (Developer Preview)
3 write:gpg_key Write public user GPG keys

_J read:gpg_key Read public user GPG keys

Generate token Cancel




6. Nastepnym krokiem jest wykonanie pierwszego commita

1.5

Add Files For Initial Commit

Vv V] g bud2
v v .idea

misc.xml

v
v
v
v

Commit Message

Initial commit

Cancel

Wybranie folderu .idea do commita spowoduje zmieszczenie w
repozytorium takze catej konfiguracji projektu dla Intellid, z ktérej bedg
mogli skorzystaé wspotpracownicy. Zaleznie od zaawansowania
programisty moze to by¢ dobre lub zte rozwigzanie. Zazwyczaj w
powaznych projektach takiej konfiguracji sie nie zawiera w repozytorium.



7. Jezeli Git nie byt wczes$nie skonfigurowany
ponizszy komunikat:
Can't finish GitHub sharing pro...
Successfully created project on GitHub,
but initial commit failed:
Author identity unknown *** Please tell me
who you are. Run git config --global
user.email "you@example.com" git config
--global user.name "Your Name" to set your
account's default identity. Omit --global to set
the identity only in this repository. unable to
auto-detect email address (got
'‘test@DESKTOP-84TA900.(none)")
Nalezy wtedy:
1. Wejs¢ w Git/commit
2.  Uzupetni¢ nazwe commita inicjalizujgcego
3. Klikngé¢ ,Commit and Push...”
4. Uzupemi¢ brakujacg nazwe i maila

mozemy dostac




8. Jezeli wszystko przeszto prawidtowo na stronie GitHub powinnismy
zobaczy¢ pliki projektu:

H mjochab [bud2 ( public &z Pin | ® Unwatd

<> Code Issues Pull requests Actions Projects Security Insights

¥ master ~ ¥ 1branch © 0 tags Go to file Add file ~ Code ~

b:i:d Test123-ui-png init db1d2b6 17 seconds ago ‘O 1 commit

B .idea 17 seconds ago
B src 17 seconds ago
[ .gitignore 17 seconds ago

bud2.iml 17 seconds ago

Help people interested in this repository understand your project by adding a README. Add a README

9. Na GH nalezy wejs¢ w Settings/Collaborators i doda¢ pozostate
osoby z grupy.

10. Wszyscy uzytkownicy moge teraz rozpoczgé prace nad projektem
klonujgc projekt na swoje komputery korzystajac z integracji z
HitHub lub podajac url repozytorium:

£15) Intelli) IDEA New Project Open

B bud2

Projects
Vv Remote Development p bud
Bl SSH

testowe-repo
Customize

Plugins B budynki C:\Users\test\Ideg

Learn IntelliJ IDEA




7 Get from Version Control

p Repository URL Version control: | Git

) citHub URL:

Directory: | C:\Users\test\IdeaProjects
O GitHub Enterprise

. Space

57 Get from Version Control

IJ Repository URL

O GitHub keendo7/projektjava
krzychurogs/20L2GR3
kuba3351/presta_predictor

O GitHub Enterprise Lukashan/projektziwpg2
mateusz-siwiec/Library-managament---Inf-Ill-zaoczne-2019

MateuszKaput/grupowka

. Space -Programowanie_zespolowe_2018_gr1

-Programowanie_zespolowe_2018_gr2
-Programowanie_zespolowe_2018_gr3
-Programowanie_zespolowe_2018_gr4
-Programowanie_zespolowe_2018_gr5
bud2

11. Prosze podzieli¢ sie pracag. Nalezy opracowac:
1. plik README.md ze skrotowg dokumentacjg - gtownie instrukcjg
uzycia aplikacji (w jezyku Markdown),
2. Program ma sktadac¢ sie z nastepujgcych klas:

1) interfejsu Powierzchnia zawierajgcego metode policzPole,
ktora bedzie liczy¢ pole danego obiektu (uwzgledniajac
podobiekty)

2) Budynek:

a) implementujgc interface Powierzchnia
b) zawierajgc pola z:

i.  wymiarem dziafki

ii. iloscig pieter

ii. listg pieter typu Pietro

iv. polem typu Garaz



3) Pietro:
a) implementujgc interface Powierzchnia
b) zawierajgc pola z:
i. iloScig pomieszczen
ii. numerem pietra
iii. tablicg ElementPietra
4) ElementPietra:
a) abstrakcyjna
b) implementujac interface Powierzchnia
c) zawierajgca pole z numerem pietra
5) Mieszkanie:
a) dziedziczgca po ElementPietra
b) zawierajgc pola z:
i. wizytdwkg z imieniem i nazwiskiem mieszkarca
ii. tablicg pomieszczen
6) Pomieszczenia:
a) dziedziczgca po ElementPietra
b) zawierajgc pola z:
i.  wymiarem x
ii. wymiaremy
ii. nazwg
7) Garaz:
a) dziedziczgca po Pomieszczenie
b) zawierajgc pola z:
i. wymiarem x bramy
ii. Wwymiaremy bramy

12. Dla kazdego zadania nalezy utworzy¢ osobng gatgz poprzez Git/
New Branch. Dla innych os6b bedzie ona dostgpna dopiero po
commiti push.

Prosze pamietaé o sensownym nazewnictwie commitéw i gatezi!!!!

13. Aby pracowaé na gatezi stworzonej przez kogo$ innego nalezy
najpierw wybra¢ Git/Pull i wybrac interesujgce nas gatezie celem



Budynek
+powierzchniaDzialki : int
+pietra : Pietro[]

Pietro +garaze : Garaz|[]

+numerPietra : int +podajlloscPieter() : int

+elementy : ElementPietra[] — @

+podajlloscPomieszczen() : int

I
} I
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<_<Interf§1ce_>> <t----------- +szerokoscBramy : int
PowierzchniolLiczone +wysokoscBramy : int
+policzPole() : int <t AN
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Vi Pomieszczenie
ElementPietra +szerokosc : int
+numerPietra : int [ +dlugosc : int
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synchronizacji po czym przetgczenia dokonuje sie poprzez Git/
Branch :

Git Branches in bud2

New Branch

Checkout Tag or Revision...

test >

master origin/master > Checkout

New Brancn rrom 'master...

origin/master Checkout and Rebase onto 'test’

Compare with 'test’

Show Diff with Working Tree

Rebase 'test' onto ‘'master’

Merge 'master’ into ‘test’

Update

Push...

Rename...

Delete




14.

15.

16.
17.

18.

W odpowiednim momencie dla kazdego zadania prosze poprzez
strone GH stworzy¢ Pull Requesti otworzy¢ dyskusije.

Po akceptacji przez innych nalezy dokonaé merge. Wskazane jest
poeksperymentowanie z réznymi ich rodzajami.

Zaobserwowane problemy nalezy zgtaszaé poprzez Issues.

Wersje bedace pewnym cato$ciowym etapem mozna zaznaczaé
tagami.

Prawidtowa implementacja kodu powinna pozwoli¢ na dziatanie
kodu jak ponizej:

public static void main(String[] args) {

Pomieszczenie[] mojePomieszczenia = {
new Pomieszczenie() {

{
this.szerokosc = 3;
this.dlugosc = 2;
this.nazwa = "pokoj";
¥
by
new Pomieszczenie() {
{
szerokosc = 2;
dlugosc = 2;
nazwa = '"lazienka";
¥
¥
b
Mieszkanie mojeMieszkanie = new Mieszkanie() {
{
ElementPietral[] mojeElementyParteru = {
mojeMieszkanie,
new Pomieszczenie() {
{
szerokosc = 2;
dlugosc = 2;
nazwa = ''suszarnia'';
¥
¥



Pietro[] mojePietra = {
new Pietro() {
{
numerPietra = 0;
elementy = mojeElementyParteru;

};

Garaz[] mojeGaraze = {
new Garaz() {

{
szerokoscBramy = 3;
wysokoscBramy = 2;
szerokosc = 5;
dlugosc = 5;

¥

};
Budynek mojBudynek = new Budynek() {
{
powierzchniaDzialki = 20;

pietra = mojePietra;
garaze = mojeGaraze;

};

System.out.println(mojBudynek.PoliczPole());



