Inzynierski projekt zespotowy

Laboratorium 1

. Wprowadzenie do Trello

Cwiczenie ma na celu zapoznanie ze sposobem wizualizacji przebiegu i
wspbtpracy grupy nad realizowanym projektem zgodnie z zasadami Scrum.

1. Prosze zalogowacC sie na Trello.com i utworzy¢ nowg czystg tablice
klikajgc znak ,+” w prawym gérnym rogu.

2. Poprzez klikniecie w przycisk dodaj liste, wpisanie nazwy i zapisanie
prosze stworzy¢é odpowiednig tablice wspomagajacg metodologie SCRUM.
W naszym wypadku powinna ona zawierac listy: Notatki, Product Backlog,
Sprint Backlog, In progress, Ready for testing, Testing, Done.

3. Klikajgc po prawej w ,Pokaz menu/Wiecej/Etykiety” prosze stworzyc
odpowiednie etykiety i wybra¢ odpowiadajgce im kolory. Dla przyktadu
powinny sie tam znalez¢: User story, New feature, Bug, Task,
Improvement. Dla etykiet prosze wybra¢ adekwatne kolory, np. czerwony
dla bug. Za pomoca zrzutu ekranu prosze stworzy¢ legende zawierajgcg
wprowadzone etykiety i kolory i umiescic jg jako obrazek w liscie notatek.

4. Na liscie Product Backlog prosze utworzy¢ 5 Story. Majg to by¢
wymagania co do potrzebnych funkcjonalnoéci zawierajgce krotki opis
tekstowy( taki jakiego mozna by sie spodziewac ustyszeC od klienta nie
znajgcego sie na programowaniu). Prosze oznaczy¢ je odpowiednimi
etykietami.

5. Symulujgc rozpoczecie Sprintu prosze przenies¢ 3 Story do Sprint
backlogu. Klikajgc w kazdy z nich prosze wewnatrz stworzy¢ liste zadan
(min. 4), w ktdrej zostang umieszczone potrzebne do wykonania taski
(zadania - nie muszg to by¢ koniecznie zadania typowo programistycze!),
ktore sg wymagane, aby spetni¢ dane story. Po nazwie tasku nalezy
wpisa¢é w nawiasie kwadratowym przewidywany czas potrzebny na
realizacje. Ocene nalezy wyrazi¢ w skali wynikajgcej z ciggu Fibonacciego
tj. 1,2,3,5,8,13. Uzywang skale ocen prosze umiesci¢ na licie notatek, tak
aby inni uczestnicy projektu mogli sie z nig tatwo zaznajomic.



6. Klikajgc w ,+” w prawym gérnym rogu prosze stworzyC osobisty zespoét i
zaprosi¢ do niego kolege/kolezanke. Klikajgc obok nazwy tablicy w napis
,Prywatna” prosze udostepni¢ tablice nowo stworzonej grupie. Prosze
zweryfikowaé wzajemng widocznoé¢ tablic. Dalszg czesS¢ polecen prosze
wykonywaé parami, kazdy na swoim komputerze korzystajgc z jednej
wspblnej tablicy. Aby uzyska¢ mozliwos¢ modyfikowania cudzej tablicy
nalezy wybra¢ w menu po prawej stronie ,,Dotgcz do tablicy”.

7. Jako symulacja podjecia pracy nad taskiem prosze klikngé w dane story i
wybra¢ dany task na liscie zadan, po czym przerobi¢ go na osobng karte.
Nowo powstatej karcie prosze nadaé¢ odpowiednig etykiete i przenies¢ na
liste In progress.

8. Po wykonaniu taska osoba za niego odpowiedzialna umieszcza go na
liscie Ready for testing skad przesuwa jg partner do Testing (najlepszym
rozwigzaniem jest, aby testy przeprowadzata inna osoba niz wykonujgca
dany task). Zaleznie od tego czy test przeszedt pomy$inie task trafia
ostatecznie do kolumny Done Iub wraca do Sprint Backlogu z
odpowiednim komentarzem i etykietg. Prosze kilkukrotnie wykonac
symulacje takich sytuacji po czym zaobserwowaé historie pracy nad
projektem w dziale aktywnosci.

9. Docelowo na koniec sprintu wszystkie taski powinny trafi¢ do kolumny
Done. Zadania ewentualnie niewykonane, wrocg do sprint backlogu w
kolejnym sprincie.

Il. Wybranie wraz z prowadzgcym Story na
pierwszy Sprint

1. Opracowanie wstepnej specyfikacji projektu na podstawie zagadnien
zawartych w ostatnich slajdach pierwszego wyktadu.

2.  Opracowanie diagraméw UML (analogicznie do przyktadéw ktore
zostang przedstawione na wyktadzie nr 2):

a. przypadkdéw uzycia

b. aktywnosci

c. sekwenciji

d. klas

3. Dowolne inne story, np. zwigzane z wizjg interfejsu graficznego



ll. Omowienie referatu z SQL.:
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klucze gtbwne, obce, indeksy,

rodzaje tabel w MySQL i ich przeznaczenie,
FOR UPDATE,

funkcje agregacyjne , GROUP BY, DISTINCT,
ORDER BY,

zagniezdzone SELECTy, tabele tymczasowe,
Prepared Statements - dlaczego tego uzywac?
Plany zapytan EXPLAIN - co to daje?



