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Czes¢ 9: Ekstrakcja koloréow

C ZAGADNIENIA DO ZREALIZOWANIA (2H)
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APLIKACJA TESTOWA

Nalezy uruchomic i zapozna¢ sie z podstawowg funkcjonalnoscia aplikacji testowej:
Bitmapki_lab6_szablon

EKSTRAKCJA KOLOROW

W odréznieniu do progowania obrazéw monochromatycznych, przy progowaniu
obrazéw kolorowych nie zawsze efektem korcowym jest obraz binarny. W wielu
przypadkach chodzi o wydobycie pojedynczych koloréw lub grup koloréw w obrazie, co
z czasem umozliwia identyfikacje obiektow na zadanej scenie.

MODEL KOLOROW YUV

W klasycznym modelu koloréw RGB nie ma mozliwosci rozdzielenia jasnosci od
barwy. Z tego wzgledu stosuje sie transformacje YUV, ktéra pomaga wydoby¢ istotne
informacje przydatne przy operacji progowania obrazéw kolorowych. Zaleta tej metody jest
to, ze chrominancja jest kodowana za pomocg dwdch sktadowych U i V, podczas gdy
intensywnos¢ jest oddzielng sktadowsa (Y).

Transformacja z modelu RGB do YUV ma postac liniowa:

Y 0,299 0,587 0,114 R
ul=1-0147 -0,289 0,436 |-|G
%4 0,615 -0,515 -0,1001 LB

| ZADANIE 1

Napisaé algorytm do wyznaczania wyznacz wartosci YUV. Z wykorzystaniem utworzonego
algorytmu wyznaczy¢ wartosci YUV dla koloréow RGB (255, 255, 0), (0,255,255) oraz
(10,10,10). Wyniki poréwnaé z obliczeniami recznymi.

DYSKRETYZACJA PRZESTRZENI YUV (10 POZIOMOW W KAZDYM WYMIARZE)

Operacja ta odbywa sie wedtug nastepujgcej formuty:

v=gEEral

U+ 111,1SJ
u =

22,236 + a
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V+ 156,825J
A

31,365+«

Dla wartosci u i v przed dzieleniem dodana jest pewna liczba bedgca maksymalna

wartoscig danego wymiaru (dzieki temu nie wystgpig liczby ujemne).

Dzielnik w kazdym réwnaniu stanowi 1/10 dtugosci danego wymiaru powiekszong

o liczbe alfa (zazwyczaj << 1, np. 0,001). Chodzi o to aby wartos¢ y,u,v nalezata do przedziatu

[0,9].

ALGORYTM EKSTRAKCJI KOLOROW W PRZESTRZENI YUV

Algorytm progowania w dyskretnej przestrzeni koloréw YUV:

e Okresl szukany kolor (RGB)
e Dokonaj transformacji szukanego koloru do YUV

* Dokonaj dyskretyzacji przestrzeni YUV szukanego koloru (y,,us,vs)

e Dla analizowanego obrazu cyklicznie:

0 Pobierz piksel z analizowanego obrazu (RGB)
0 Dokonajtransformacji pobranego piksela do YUV
0 Dokonaj dyskretyzacji przestrzeni YUV pobranego piksela (y,,up,v,)
0 Porownaj ys,Us Vs i Yn,Upn, Vp:
= Jesli odpowiednie sktadowe sg rowne (ys=y, i us=u, i vs=v,) to potraktuj
piksel jako szukany
= Inaczej piksel jest innej barwy
ZADANIE 2

Do aplikacji testowej dopisz funkcjonalnosé¢ ekstrakcji koloréw w przestrzeni YUV.

&) Basic Application Example | ==l

Obraz Lena i efekt ekstrakcji koloru brgzowego (R = 64, G = 34, B = 32)
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