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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2014-2018
realizacja w roku akademickim 2016/17

PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE/MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu

Inzynieria oprogramowania

Kod przedmiotu/ modutu™

Wydzial (nazwa jednostki
prowadzacej kierunek)

Wydzial Matematyczno - Przyrodniczy

giwzgi} ii??)srg: dmiot Wydzial Matematyczno - Przyrodniczy
Kierunek studiow Informatyka

Poziom ksztalcenia studia inzynierskie I-go stopnia

Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok I11, semestr 5

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztalcenia kierunkowego

Koordynator

dr inz. Michat Kepski

Imie i nazwisko osoby

dr inz. Michat Kepski

prowadzacej / 0sob
prowadzacych

* - zgodnie z ustaleniami na wydziale

1.2.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Wykt. Cw. Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. Inne (jakie?)

Liczba pkt ECTS

30 30

5

1.3. Sposob realizacji zajeé
X zajecia w formie tradycyjne;j
[] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglto$¢

1.4. Forma zaliczenia przedmiotu/ modutu ( z toku) (‘egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

ZALICZENIE Z OCENA

2. WYMAGANIA WSTEPNE

e Znajomos¢ zagadnien z przedmiotdw matematycznych: logika (rachunek zdan i tautologie), algebra

zbioréw i relacje, funkcje

e Znajomosc¢ zagadnien z przedmiotéw Algorytmy i struktury danych oraz Podstawy

programowania (w tym zagadnienie rekurencji),

e Znajomosc zagadnien z przedmiotédw Podstawy programowania i Programowanie

obiektowe: umiejetno$é programowania w jezyku obiektowym

3. CELE, EFEKTY KSZTALCENIA , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu/modulu




c1 Zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami, narzedziami i technikami z zakresu
inzynierii oprogramowania

o Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci z zakresu stosowania inzynierii
oprogramowania

3.2 EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU/ MODULU ( WYPEENIA KOORDYNATOR)

EK (efekt | Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu (modutu) Odniesienie do
ksztalcenia) efektow
kierunkowych
(KEK)
EK 01 Student zna obiektowe 1 strukturalne metodyki modelowania systemow | K_W24
informatycznych. Zna poziomy testowania, typy testow, ich role oraz
metody testowania. Zna metody procesu wytworczego oprogramowania
(tradycyjne oraz zwinne, np. Scrum). Posiada wiedz¢ z zakresu wzorcow
projektowych.
EK_02 Student zna narzedzia do obiektowego modelowania oprogramowania K_W25
(w jezyku UML). Zna systemy kontroli wersji i automatycznego
przeprowadzania testOw oprogramowania.
EK_03 Student zna dobre praktyki tworzenia dokumentacji. Jest §wiadom K_W38
istnienia standardow tworzenia dokumentacji (ISO, IEEE) oraz korzysci
ptynacych z ich wykorzystania. Zna metody pozyskiwania wymagan w
procesie tworzenia specyfikacji wymagan systemu informatycznego.
EK_04 Potrafi tworzy¢ diagramy UML: przypadkow uzycia, klas, sekwencji, K_U22
aktywnosci, maszyny stanowej. Zna narzgdzia do tworzenia
i przeprowadzania testow oprogramowania (JUnit).
EK_05 Potrafi wykorzysta¢ system kontroli wersji Git. K U23
EK_06 Potrafi wykorzysta¢ narzgdzia automatycznego tworzenia i rozwijania K_U35
dokumentacji na podstawie kodu zrodtowego. Zna znaczniki JavaDoc K K09
i ich role w procesie tworzenia dokumentacji. -
EK_07 Potrafi wykorzysta¢ narzgdzia planowania projektow (metoda PERT), K_KO07

tworzy¢ diagramy Ganta. Zna rol¢ okreslania priorytetow w procesie
tworzenia oprogramowania opartym o metodyki Agile.

3.3 TRESCI PROGRAMOWE (wypetnia koordynator)

A. Problematyka wyktadu

Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania (podstawowe pojecia i

problematyka, przeglad zagadnien).

Fazy (etapy) procesu produkcji oprogramowania.

Klasyczne metodologie wytwarzania oprogramowania. Zwinnne

metodologie wytwarzania oprogramowania, w tym programowanie

ekstremalne i Scrum.

Wstep do modelowania w jezyku UML.

Podstawowe wzorce projektowe.

Zagadnienie definiowania celow i zakresu systemu informatycznego.

Podstawowe zagadnienia zwigzane z odkrywaniem wymagan do
projektu informatycznego.

Zagadnienia zwigzane z modelowaniem systemu, w tym podstawowe

diagramy dokumentujgce wyniki modelowania.




Zagadnienia zwigzane z projektowaniem systemu, w tym podstawowe
diagramy dokumentujgce wyniki projektowania.

Zagadnienia zwigzane z implementacjg systemu (system operacyjny,
jezyk programowania, GUI, biblioteki, komponenty).

Dokumentacja (standardy tworzenia dokumentacji).

Testowanie systemu i typowe metody testowania (testy biato-
skrzynkowe i czarno-skrzynkowe, testy jednostkowe i integracyjne oraz
efektywnosciowe).

Wdrozenie (typowe dziatania wdrozeniowe). Konserwacja

oprogramowania (motywacja, typowe dziatania konserwacyjne).

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec praktycznych

Jezyk UML: diagramy przypadkdéw uzycia. Diagramy klas.

Jezyk UML: diagramy sekwencji. Diagramy aktywnosci. Diagramy maszyny
stanowej.

Wzorce projektowe w jezyku JAVA. Implementacja — odwzorowanie modeli na
kod.

Refaktoryzacja do wzorcéw projektowych.

Narzedzia planowania projektéw informatycznych. Metoda PERT. Diagramy
Ganta.

Podstawy obstugi systemow kontroli wersji.

Tworzenie dokumentacji kodu zrédtowego. JavaDoc.

Wprowadzenie do testowania.

34 METODY DYDAKTYCZNE

Wyktad: wyktad z prezentacjq multimedialng
Laboratorium: dyskusja, rozwigzywanie zadan z uzyciem narzedzi informatycznych

4 METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztalcenia Forma zajeé
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych (w,
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zaje¢) ¢w, ...)
EK_01 zaliczenie wyktadu w formie testu wyktad
EK_02 zaliczenie wyktadu w formie testu wyktad
EK 03 zaliczenie wyktadu w formie testu wyktad
EK_04 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium laboratorium
EK_05 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium laboratorium
EK 06 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium laboratorium
EK_07 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium laboratorium




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad : zaliczenie bez oceny (test)
Zajecia laboratoryjne : zaliczenie z oceng - na podstawie ocen z kolokwium i aktywnosci podczas
zajec

Zaliczenie zajec¢ : ocena z laboratoriow z uwzglednieniem koniecznosci zaliczenia wykiadow

5. Calkowity naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zalozonych efektéw w godzinach oraz
punktach ECTS

Aktywnos$¢ Liczba godzin/ naktad pracy
studenta
godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem 60
przygotowanie do zajec 60
udziat w konsultacjach 3
przygotowanie do zaliczenia wyktadu 15
SUMA GODZIN 138
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODULU

wymiar godzinowy -
zasady i formy odbywania praktyk -
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