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KOMPONENT

Komponent to fizyczna, wymienna czes$¢ systemu, ktora wykorzystuje i realizuje pewien zbiér interfejséw na
diagramie przedstawiany jako prostokat z bocami.

<< CoMmponent=> gl
Component

INTERFEIJS

Interfejs to zestaw operacji, ktére wyznaczajg ustugi oferowane przez klase lub komponent.

o O

Class Class2

MODELOWANIE PLIKOW WYKONYWALNYCH | BIBLIOTEK

Jezeli system sktada sie z wielu plikéw wykonywalnych i licznych bibliotek obiektowych to przy uzyciu
komponentéw mozna zobrazowa¢ decyzje projektowe dotyczace systemu fizycznego.

ZADANIE 1

Opracowac nastepujacy diagram komponentow:

<<component=> @ <<component=> @
<<gxecutable=> — [ - =<library>>
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i
l
i
W
<<component==> g'
<<library>>
sledzenie.dll

MODELOWANIE TABEL, PLIKOW | DOKUMENTOW

Istniejg inne rodzaje (niz programy wykonywalne i biblioteki) pomocniczych komponentdéw, ktére sa niezbedne
w dziatajgcym systemie. Sktadnikami implementacji moga by¢ np. dokumenty pomocy, skrypty oraz pliki
dziennikdw, inicjalizacyjne, z danymi, instalacyjne i z procedurami kasowania. Modelowanie takich
komponentdw jest istotng czescig procesu zarzadzania konfiguracjg systemu.
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ZADANIE 2

Opracowac nastepujacy diagram komponentéw:

MODELOWANIE INTERFEJSU PROGRAMOWEGO (API)

Programista budujgcy system z gotowych komponentéw musi znac ich interfejsy programowe, umozliwiajace
faczenie ich ze sobga. Operacje wchodzace w skfad niebanalnego API, sg zwykle bardzo liczne. Nalezy obrazowaé
jedynie te elementy interfejsu, ktdre sg istotne w danym otoczeniu.

ZADANIE 3

Opracowac nastepujacy diagram komponentow:

Aplikacja Skrypty Wyswietlanie

MODELOWANIE KODU ZRODtOWEGO

Graficzne modelowanie kodu zrédtowego jest szczegdlnie uzyteczne do obrazowania zaleznosci
kompilacyjnych miedzy plikami.
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ZADANIE 4

Opracowac nastepujacy diagram komponentéw:

DIAGRAM WDROZENIA

Wszystkie komponenty systemu informatycznego (SI) sa wdrazane na sprzecie komputerowym. Opracowujgc
architekture SI nalezy rozwazaé zaréwno wymiar logiczny (klasy, interfejsy) jak i fizyczny (komponenty
reprezentujace fizyczne opakowanie bytow logicznych oraz wezty reprezentujgce sprzet na ktérym te
komponenty sg posadowione).

Wezet to fizyczny sktadnik dziatajagcego systemu; reprezentuje zasoby obliczeniowe; ma zwykle pewng ilos¢
pamieci i zdolno$¢ przetwarzania. Weztéw uzywa sie do modelowania uktadu sprzetu komputerowego, na
ktorym dziata system; zwykle reprezentujg procesory lub urzadzenia, na ktérych wdrazane sg komponenty.

ZADANIE 5

Opracowac nastepujacy diagram wdrozenia:
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POtACZENIA

Najczesciej wystepujacym zwigzkiem pomiedzy weztami jest powigzanie, ktére w tym przypadku oznacza
potaczenie fizyczne (np. sie¢ Ethernet, tacze szeregowe lub wspdlna szyna). Powigzarn mozna uzyc¢ tez do
modelowania pofaczen posrednich (np. komunikacja satelitarna miedzy odlegtymi maszynami).

W przypadku powigzania weztéw moga by¢ wykorzystane role, liczebnosc¢ i ograniczenia. Aby rozrdzniaé
rodzaje pofaczen warto uzywac stereotypow dotyczgcych powigzan.

ZADANIE 6

Wykorzystujgc odpowiednie stereotypy opracowac nastepujacy diagram wdrozenia:

<210-T Ethernet=:

=<RE5-232>=

ZADANIE 7

Opracowac nastepujacy diagram wdrozenia:
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ZADANIE 8

Opracowac nastepujacy diagram wdrozenia:
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