Programowanie zespotowe

Laboratorium 3

Zaktadanie projektu w NetBeans i GitHub

Cztonkowie grupy muszg zalogowac sie na GitHubie.

Jedna z os0Ob tworzy nowe repozytorium na GH i go inicjalizuje jako
projekt Java (.gitignore) z wybrang licencja.

Nastepnym krokiem powinno by¢é uruchomienie NetBeans i
wybranie opcji Team/Git/clone podajac URL repozytorium, login
oraz hasto.

Dalej nalezy zgodzi¢ sie na stworzenie nowego projektu i wybrac
Java/Java Application.

Aby na GH wystaC projekt razem z ustawieniami Srodowiska
NetBeans musimy klikngé z prawej strony w eksploratorze projektu
na jego ikonke i wybra¢ z menu kontekstowego Git/add . W innym
wypadku na GH bedg tylko i wytgcznie pliki zrédtowe. W ten sam
sposob nalezy dodawaé¢ pdzniejszym etapie wszystkie nowe pliki,
ktore majg zosta¢ zapisane na GH. Inne pliki bedg traktowane jako
lokalnie tymczasowe.

Wysta¢ zainicjowany projekt poprzez wybranie Team/commit oraz
Team/Remote/Push.

Na GH nalezy wejs¢ w Settings/Collaborators i dodaé pozostate
osoby z grupy.

Wszyscy uzytkownicy mogg teraz rozpoczg¢ prace nad projektem
powtarzajgc sam krok nr 5.

Prosze zasymulowac prace nad projektem.

Dla kazdego zadania nalezy utworzy¢ osobng gatgz poprzez Team/
Branch/Tag/Create Branch. Dla innych os6b bedzie ona dostepna
dopiero po commiti push.

Prosze pamietaé o sensownym nazewnictwie commitow i gatezi!!!!
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Aby pracowaC na gatezi stworzonej przez kogo$ innego nalezy
najpierw wybraé Team/Remote/Pull i wybraC interesujgce nas
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gatezie celem synchronizacji po czym przetgczenia dokonuje sie
poprzez Team/Branch/Tag/Switch Branch.

W odpowiednim momencie dla kazdego zadania prosze poprzez
strone GH stworzy¢ Pull Request i otworzy¢ dyskusje.

Po akceptacji przez innych nalezy dokona¢ merge. Wskazane jest
poeksperymentowanie z roznymi ich rodzajami.

Zaobserwowane problemy nalezy zgtaszaé poprzez Issues.

Wersje bedace pewnym cato$ciowym etapem mozna zaznaczaé
tagami.



